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* Einmal definieren, immer wieder benutzen
- Blocke sind eindeutig definierte Objekte in Minecraft, gibts nur einmal
- Instanzen (Kopien) davon gibt es jede Menge in der Minecraft-Welt

.
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Block anlegen

* BlockSettings — definieren Block-Eigenschaften
* |n de.jottyfan.minecraft.gta.block.UnoBlocks

RUBY BLOCK = registerBlockl
.0f( .MOD ID, },

' |'"I'"'|'_:' [I:' l: :I : __ I_ I_'-| I_'] I_ :| l: :I

.requiresTool().sounds( AMETHYST BLOCK)



JSON-Dateien und Bilder

-~

Blockstates
— Aktueller Anzeigezustand eines Blocks

ltems
- Damit Blocke in der Hand sichtbar werden

Ubersetzung

Models
- Damit Blocke in der Welt sichtbar werden

Texturen
- Damit Blocke schick aussehen




Blockstates

 |n assets.uno.blockstates
- Neue JSON-Datel ruby block.json

{
"variants": {

TRTR. {

"“model”: "wno:block/ruby block"

e e e e e e




ltems

e |n assets.uno.items
- Neue JSON-Datel ruby block.json

"model": {
“type": “minecraft:model",
"model": “wno:block/ruby block"




{
"parent": "minecraft:block/cube_all",
"textures": { [
"all": “wno:block/ruby_block" -
: |
L !!!! —_E

Models (Blocks)

 |n assets.uno.models.block

- Neue JSON-Datel ruby block.json
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Models (Items)

e |n assets.uno.models.item
- Neue JSON-Datel ruby block.json

p—

‘parent”: “wno:block/ruby block"



Ubersetzungen

* |In assets.uno.lang.de_de.json bzw. en_us.json

"item.uni.ruby block": "Rubinblock"



Textur anlegen

* assets/uno/textures/block/ruby_block.png




Erstelle einen 2. Block und binde ihn eir

Git commit und push — erst dann mit neuen Features starten
Namen Uberlegen (z.B. ruby_ore)

Block-Bild malen

In ModBlocks einbetten

Testen

Git commit und push
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