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* Template mod generator
https://fabricmc.net/develop/template/

- Name anpassen

- Mod ID anpassen

- Paket-Name anpassen

- Alle Checkboxen bei Advanced Options abwahlen

* Download und auspacken

* Starten mit gradle: ./gradlew runClient




Mod In git-Ordner kopieren

* Git repository remote anlegen

e gitclone ...

* Dateien in den neu geklonten Ordner kopieren
e Qitadd.

e git commit -m “my awesome commit message”
git push



Elnrlchten der Entwmklungsumgebung Ec Ise

* Im Terminal / Konsole eintippen:
- .Igradlew eclipse
- _Igradlew genSourceS Edit Source Refactor Mavigate Search Project

MNew b

* Eclipse starten und bestehendes OpenFie..
Projekt importieren

Convert Line Delimiters To

ra Import...

Properties
Import

Switch Workspace

Restart

Exit



Projekt importieren

Import

Select

Create new |Ji"’.1]|:'l:’.£ from an archive file or directory.

Select an import wizard:

¥ & General
B Archive File
& Existing Projects into Workspace
M File Svstemn

Cancel Finish




Minecraft aus Eclipse heraus

* Ggf. gradle nature hinzufligen
* Ggf. gradle refresh
* Dann: Starten uber runClient

runClient



File Edit Source Refactor

mvE B ¢
¢ Package Explorer x
W GTAGDP

v §¢ GTAMFMD
~ 8 srdmainfjava

w 1§ de.jottyfan.minecraft

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In
1 Export Source...
B Copy
= Copy Qualified Name
B Paste

Delete

Build Path

£ |ava Project

B Project...

® Package

€ Class

I Interface

E' Enun

Create a |ava class

¥ Reco

@ Annotation

M Source Folder

& |ava Working Set

& rolder




Client anlegen -

* Package- und Klassenname bei Schilern anders

de.jottyfan.minecraft;

net.fabricmc.api.ClientModInitializer;

ClientModInitializer {




Client registrieren

B

* In src/main/resources/fabric.mod.json erganzen:

"entrypoints": {
"main": [
"de. jottyfan.minecraft.Gtamfmd"
1,

"client": |
"de. jottyfan.minecraft.GtamfmdClient"”

e e e e e e




Anderungen mit git absichern

e Qitadd.

e git commit -m “my awesome commit message”
e it push

* git pull

Oder In Eclipse:

* Rechtsklick auf Projekt, dann Team, dann Commit... und dann:
— Commit und Push
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