
  

Ore Generation

Eigene Blöcke in der Minecraftwelt



  

Features und Biome Modifications

● Configured Features – Was ersetzen?
● Placed Features – Wo platzieren?
● Biome Modifications – Registrieren



  

Configured Feature

● Generieren über Webseite:

https://misode.github.io/worldgen/feature/

https://misode.github.io/worldgen/feature/


  

data/gtagdp/worldgen/configured_feature/ruby_ore_cf.json



  

Registrieren des Configured Feature



  

Placed Feature

● Generieren über Webseite:

https://misode.github.io/worldgen/placed-feature/

https://misode.github.io/worldgen/placed-feature/


  

● data/gtagdp/worldgen/placed_feature/ruby_ore_pf.json



  

Registrieren des Placed Feature



  

Biome modification



  

Anbindung der OreGeneration

● In GTAGDP.java



  

Arbeit sichern

● Git add, git commit & git push
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