
  

Armor

Rüstungen



  

Rüstungen sind besondere Items,

● die man tragen kann
● die beim Kampf einen Einfluss haben (Schutz)
● die man nur 1x in einem Itemstack haben sollte
● die eine zusätzliche Textur für den Spieler benötigen
● die zusätzlich für den Avatar registriert werden müssen
● die mit der Zeit kaputt gehen (Abnutzung)
● die man erweitern kann

– machen wir hier nicht, ist zu komplex



  

Armor-Typen für menschlichen Avatar

● Helmet

● Chestplate

● Leggings

● Boots

← Item

Equipment →



  

Armor material
Rüstungseigenschaften definieren



  

Items anlegen

Neue Methode registerArmorItem, um 
allgemeine Rüstungseigenschaften zu 
definieren



  

Assets für items

Immer alles für:

helmet, chestplate, 
leggings, boots



  

Assets models

Immer alles für:

helmet, chestplate, 
leggings, boots



  

      Crafting-Rezepte

Immer alles für:

helmet, chestplate, 
leggings, boots



  

Equipment registration



  

Texturen

● textures/entity/equipment/humanoid/ruby.png

● textures/entity/equipment/humanoid_leggings/ruby.png

● textures/item



  

Übersetzungen nicht vergessen
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