
  

Update, Build and Share

Minecraft / Fabric aktualisieren
Den Mod bauen

Den Mod verteilen



  

Update

● Minecraft aktualisieren
– Fabric aktualisieren

– Loom aktualisieren

– Manchmal: Java aktualisieren



  

Update News

● https://fabricmc.net/blog/
– Listet die Änderungen für Modder auf

● https://fabricmc.net/develop
– Zeigt die neuen Versionsnummern an

https://fabricmc.net/blog/
https://fabricmc.net/develop


  

Anpassen in den Dateien

● /gradle.properties
● /src/main/resources/fabric.mod.json
● ggf. /build.gradle



  

/gradle.properties



  

/src/main/resources/
fabric.mod.json



  

/build.gradle



  

Aktualisieren

● Gradle refresh
● Ggf. Klassen korrigieren, die jetzt Fehler haben
● testen



  

Arbeit sichern

● Git add, git commit & git push



  

Build

● Baut den Mod so, dass er auch 
in einer richtigen Minecraft-
Installation läuft (obfuscated)

● Dateien unter

/build/libs



  

Share

● Per E-Mail verschicken
● Auf offiziellen Mod-Servern publizieren

– Am Beispiel von Modrinth



  



  



  

Nutzung am Beispiel von Multimc

● Multimc: Minecraft Loader
● Einfache Installation
● Einfache Nutzung
● Immer: fabric-api mitnehmen



  



  



  



  

Game over

● https://wiki.fabricmc.net/start
– Wiki für allgemeine Mod-Konzepte

● https://docs.fabricmc.net/develop/
– Entwickler-Doku als Nachschlagewerk

https://wiki.fabricmc.net/start
https://docs.fabricmc.net/develop/
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