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~ [ src/main

v [ java
v @ de
v [ jottyfan

~ [ minecraft

v @ gta
Uno.java [=]
v [ item
Unoltems.java =
I Li LUnoItems {

Item STUB = registerItem(Identifier.fromNamespaceAndPath({Uno.MOD_ID, "stub"));

rivat tati Ll Item registerItem({Identifier identifier) {

registerItem{identifier, [ Item.Properties(), Item::new),




v [ sro/main

v [ java
v @ de
v @ jottyfan
v @ minecraft
v [ gta

Uno.java

blic class Uno implements ModInitializer {
ublic static final String MOD_ID = "uno";

M -13,5 +14,6 @@ public class Uno implements ModInitializer {

Ouyarrddo
" L s Bl o
T = Fe 5 — = 4.3 = P -
- blic void onInitialize() {

LOGGER.info("Hello Fabric world!");
UnoIltems.registerUnoltems();




JSON — JavaScript Object Notation..

* Einfache Scriptsprache zum Beschreiben von Objekten
* Wird in Minecraft intensiv genutzt

* Einfache Syntax:
— { } umschliel3en einen Objekt-Block
— [ ] umschliel3en ein Array (Feld) / eine Liste
- Jedes Paar in einem Objekt bestenht aus einem Key und einem Value
- Jedes Paar wird mit : getrennt
Zeichenketten werden mit “ eingeschlossen
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Json-Dateien fUr Items anlegen

* Werden unter src/main/resources/assets/uno/ angelegt
- Unter .../items werden die ltems definiert
- Unter .../lang/... werden die Ubersetzungen festgelegt
- Unter .../models/item wird die Anzeige definiert
- Unter .../textures/item werden die Bilder abgelegt

* Alle Dateinamen, Inhalte wie Klammern oder Doppelpunkte
mussen exakt aufeinander abgestimmt sein




< [ src/main

> I java
v [@ resources
v @ assets
v [ uno
v [ items

{2 stub.json

Bl e B R s




~ [ src/main

> I java
v [@ resources
v [ assets
v [ uno
> M items
v @ lang
{} de_de.json

{2} en_us.json

US-Englische Version (Standard) Mod-ID ltem-Ib ]




~ [ src/main

> M java
v [ resources
v [ assets
~ [ Uno
> I items
> I lang
v @ models

v [ item

{2} stub.json

Item-ID

T Item-ID




e R Lo | | J MR R e | S e ||
v @@ src/main . | | | il |

> M java

= resources Bild anlegen

v [ Uno

> M items

v @ textures
v @ item

stub.png



Gradle Tasks x
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v @& > GTAMFMD [GTAMFMD main]
> B
q:_

Gradle

Team

[P =

Commit message

<3 Commit...
=. Stashes

M pyshto origin

added my first item, the stub

Authaor:

L4

Committer:

Files (7/7)

Open Git

Path

sro/main/javalde/jottyfan/minecraft/Gtamfmd.java
sro/main/javalde/jottyfan/minecraft/item/Modltems.java
sro/main/resources/assets/gtamfmd/items/stub.json
sra/main/resources/assets/gtamfmd/lang/de_de.json
sra/main/resources/assets/gtamfmd/lang/en_us.json
sra/main/resources/assets/gtamfmd/models/item/stub.json

sro/main/resources/assets/gtamfmd/textures/item/stub.png

Staging Commit and Push Cancel Commit




Erstelle ein 2. Item und binde es ein

Namen Uberlegen
ltem-Bild malen

In Modltems einbetten
Testen

Git commit und push
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