Essen flr den Spieler und Tiere
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Flr Spieler: Enums

N - Abzélrpe ohne Ordnung

— Farben von Gummibarchen pubLic & EnumColor {
» - RED
Lego-Bausteine '
J YELLOW,
— Vogelarten GREEN

o] }
* Der Name allein definiert den enum (eindeutig)
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Elgenes Spieler-Essen

public enum Food {
EIHEEREREAD{ 1ew FoodProper s.Builder()
.nutritinn{l].53turatinnﬁndifier{ﬂ.1F]
build(}};

Neues Essen das
2 Hunger stillt

Definition der
E_SSGHS- private final FoodProperties properties;
Eingenschaften als
Enum private Food{FoodProperties properties) {
- Enum erweitern, this.properties properties;

damit er zusatzlich

zum Namen

Essens-Attribute public FoodProperties get{} {

hat return properties;

Unter Paket items [,

} — -
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Neues Item Lebkuchen anlegen

B - Erweitere Settings mit food beim Definieren
- In Modltems:

wublic static final GINGERBREAD = registerItem("gingerbread”,

\ew Properties().food(Food.GINGERBREAD.get()));

- Food.GINGERBREAD.get() gibt definierte
FoodProperties

= * Aul3erdem: json-Datein anlegen
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ﬁ > mfmd2627 [mfmd2627 main]
> 8§ srd/mainfjava

Schwelnefutter

v [l > src/main/resources
> By assets.mfmd2e2?
v & > data.minecraft.tags.item {

"replace”: false,
"values": |
"mfmd2627:gingerbread"




Welche Futtertags glbt es?

armadlllo food axolotl food bee food, camel food

camel husk food, cat food, chicken food, Y
cow_food (gilt laut Futterlisten auch flr Mooshrooms),/“OG
fox_food, frog_food, goat_food, happy ghast food, o@r,é

hoglin_food, horse food (gilt auch fir Esel und Maultiere) @
llama_food, nautilus_food, ocelot food, panda food,
parrot_food, pig_food, rabbit _food, sheep food

sniffer_food, strider_food, wolf food, piglin_food
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Funktioniert aIIes’7

B - Git commit und psh
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