Welcome and Setup
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Erstellen einer eigenen Mod-Bibliothek

Einrichten der Entwicklungsumgebung

Klonen des gemeinsamen GTA-Projektes
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Erstelle eine elgene Mod Blbllothek

= Templatemod generator
https://[fabricmc.net/develop/template/

Name anpassen

Mod ID anpassen

Paket-Name anpassen

Alle Checkboxen bei Advanced Options abwahlen

&= * Download und auspacken
= * Starten mit gradle: ./gradlew runClient
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Elnrlchtung von Ecllpse

:‘1_. . In Termlnal / KOnSOIe Slle Edit Source Refactor Mavigate Search Project F
elntlppen g New Umschalt+Alt+N P |

Open File...

- .Igradlew eclipse —
- .Igradlew genSources TGS

ra Import...

W, « Eclipse starten und | g

Properties Enter

bestehendes Projekt . S
Importleren . Restart

Exit
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% Import ~ O X

Select &1

- Create new pkc:}ects from an archive file or directory. '—““

Select an import wizard:

type filter text 1: AL
e
w & General L i
[BArchive File A
& Existing Projects into Workspace
M File System
i

Cancel Finish I _.
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Mlnecraft aus Ecllpse starten

* Ggf. gradle nature Gra.. X T Outl.. © Boo.. = O
hinzufligen

.
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. * GGgf. gradle refresh Name
)il - Dann: Starten tber |~ 8 fabric

-_ﬁ runClient 1= & Ennfiguref;'liEﬂtEE“-;-m

& remapbources|ar
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import net.fabriemec.api.ClientModInitializer;

'puhli: class Mfmd2627Client implements ClientModInitializer {
- @0verride
i public void onInitializeClient{} {
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src/maln/resources/fabrlc mod Json

;?uEnterﬂlntﬂu' { .

' "main®: |

'fi “"de.jottyfan.minecraft.Mfmd2627"
= 1,

7 "client": [

"de.jottyfan.minecraft.Mfmd2627Client"
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GTA-Projekt klonen

e » Klonen von
; " https://git.jottyfan.de/GTA Minecraft _Fabric_Mod_ Development/mfmd2627.git

' - o el - Spe 2P B =
= Shell Nr. 1 A - O X

Datei Aktionen Bearbeiten Ansicht Hilfe

jotty@ship-note®05:-% flit clone https://git.jottyfan.de/GTA Minecraft =
Fabric Mod Development/mfmd2627.git
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https://git.jottyfan.de/GTA_Minecraft_Fabric_Mod_Development/mfmd2627.git

Prc)jekt IN Ecllpse |mp0rt|eren

File » Import...

General » Existing Projects into Workspace
Select root directory

Finish
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Branch erstellen

N Rechtsklick auf Proekt
* Team -» Switch To - New Branch...
* Branch name: eigener Name

LY . Aktiviere Configure upstream for push and pull
= » When pulling: Merge
| e Aktiviere: Check out new branch » Finish
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Branch pushen

Rechtskllckauf Proekt

Team - Push Branch ,eigener Name*

Push
1« gf. Nutzername und Passwort eingeben
&+ Team - Pull ab jetzt immer VOR jeder Arbeit
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