
  

Block States and Item Stacks

Block States

Item Stacks



  

Block States

● Definiert die Eigenschaften einer Block-Instanz
● Ist eindeutig pro Instanz, wird also eher nicht geteilt
● Kann unterschiedliche Eigenschaften halten
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Neue Licht-Property

● Weihnachtsbaumlicht an- und ausschalten
● Property in Klasse definieren: ACTIVATED
● Property registrieren (appendProperties)
● Property benutzen in onUse



  

Property ACTIVATED definieren



  

Property ACTIVATED verändern



  

Leuchtkraft für Status verwenden

● Leuchtkraft je nach Property ACTIVATED einstellen



  

Item Stacks

● Sammlung von gleichen Items mit gleichen Eigenschaften
● Kann in Hand gehalten oder Kisten gelegt werden
● Hat eine Stacksize, normalerweise maximal 64
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Lebenszeiten von Items und ItemStacks

● Item überlebt Neustart nicht
● ItemStack hat Attribute, die den Neustart überleben

– Damage-Attribut
– Verzauberung
– Einfärbung (Bett, Wolle)

● Weiterführende Details: Einsatz von nbt
● Siehe https://youtu.be/2FotyGYMGUU?feature=shared

https://youtu.be/2FotyGYMGUU?feature=shared
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