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Mmecraft Java Edition vs. Bedrock .

* Java: PC/Laptop Bedrock: Smartphone/TabI\erf -
e Java

Nraﬁ Java Edition Minecraft Bedrock™ &y s
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Mod-Portale — Wo finde ich Mods?

Die grol3en Portale ...

* https://www.curseforge.com/ — nicht nur Minecraft
https://modrinth.com/

... und ein paar weitere kleinere
https://www.planetminecraft.com/mods/
https://www.minecraftmods.com/
https://tlauncher.org/en/mods_2/
https://minecraftforum.de



https://www.curseforge.com/
https://modrinth.com/
https://www.planetminecraft.com/mods/
https://www.minecraftmods.com/
https://tlauncher.org/en/mods_2/
https://minecraftforum.de/
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Obfuscation

Before Rename Obfuscation: After Rename Obfuscation:

private void rivate void ada b) { i
CalcPayroll (Speciallist employee- / (b.a®)) { |
Group) { a = b.a(true); B
while(employeeGroup.HasMore()) { a.aQ; i:
employee = aaj; |
employeeGroup.GetNext (true); } .
employee.UpdateSalaryQ ; } —

DistributeCheck(employee) ; 1




Modloader f
* Forge (since 2011) Fabric (since 2018) k |
* Bietet Funktionen zum Hangt sich direkt in Minecraft-
Modden an, mit denen Code und bettet sich
man Minecraft anpassen dazwischen
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Werkzeuge zum Modden

Java

~  https://www.learnj.de/doku.php?id=start
JSON

~  https://lwww.w3schools.com/js/js_json_intro.asp

Entwicklungsumgebung
~  https://lwww.eclipse.org/

Build-Tool
~ https://gradle.org/

PNG
~  https://lwww.gimp.org/



https://www.learnj.de/doku.php?id=start
https://www.w3schools.com/js/js_json_intro.asp
https://www.eclipse.org/
https://gradle.org/
https://www.gimp.org/

Versionsverwaltung — Git

Sichern der Arbeit
 Dokumentieren von Entwicklungsstanden

* Gemeinsames Arbeiten mit Konfliktvermeidung

* Wir brauchen: git pull, git commit und git push

* https://www.w3schools.com/git/ an O-O-0-0—

e Gitim Kreis veranschaulichen



https://www.w3schools.com/git/

Gruppe ,Minecraft Fabric Mod Development*
111 alle wichtigen Infos, Umfragen usw. immer in Lernsax !!!

Terminplan im Schuljahr 2025/2026:
- 3.9,17.9, 1.10.

- 29.10,,12.11., 26.11., 10.12.

- 7.1.,211.,4.2.

- 43,183, 1.4.

- 154.,29.4.,13.5,, 27.5.,10.6., 24.6.

Aktuelle Terminanderungen im Lernsax-Wiki

Folien und Referenzprojekt verlinkt auf
https://qgit.jottyfan.de/GTA Minecraft_Fabric_Mod_Development



https://git.jottyfan.de/GTA_Minecraft_Fabric_Mod_Development
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