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Was ist Minecraft?

/\Minecraft
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Mmecraft Java Edition vs. Bedrock .

* Java: PC/Laptop Bedrock: Smartphone/TabI\erf -
e Java

Nraﬁ Java Edition Minecraft Bedrock™ &y s
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Mod-Portale — Wo finde ich Mods?

e hitps://www.curseforge.com/ — nicht nur Minecraft
* https://modrinth.com/
* https://www.planetminecraft.com/mods/



https://www.curseforge.com/
https://modrinth.com/
https://www.planetminecraft.com/mods/

Java-Bytecode

. (P c£0g 1
{:IassF Source | ICON Bytecode | restore

istore_ "l sub %11, 1, %10

. . : wle, @
;:nt fact(int n) :}T:ilgl load - ' Eg?pn %ice, E}xfbcsj

 nop
: =1 i - : b %icc, OxfbcB
intans=1; load_1 Verify - i e

aload_0 ecs 9{sub %o, 1, %ol

. . Py call Bxfbc32eab
if (n > 0) iload_1 Interpret mov  %i0, %00

. - mu 1x %il, %0, %i
fact(n-1); sub | sethi %hi(0xffos500
\Jinvokevirtual #2 : e o] 1d [%
return ans; ul ‘slret

H Compile fore_2 Compi 0x24 (%esp) y2ieddy ¢ oy
[ [

ans=n* iconst_1 0L M mulx %10, %0, Fﬁa

€ ad 2 fedx,%esi . FFFFFFFFF
| . — | callg Ox@0087f6c959fb7
retum imul  %ebp,%eax

—_ . —_——— —_— A —_——— § (%rsp) ,%eax
: Platform-independent | | Platform-dependent | AMDO4 £5p) , sedx




Obfuscation

Before Rename Obfuscation: After Rename Obfuscation:

private void rivate void ada b) { i
CalcPayroll (Speciallist employee- / (b.a®)) { |
Group) { a = b.a(true); B
while(employeeGroup.HasMore()) { a.aQ; i:
employee = aaj; |
employeeGroup.GetNext (true); } .
employee.UpdateSalaryQ ; } —

DistributeCheck(employee) ; 1




* Forge (since 2011)

* Bietet Funktionen zum
Modden an, mit denen
man Minecraft anpassen
kann

Modloader

Fabric (since 2018) k |

Hangt sich direkt in Minecraft-
Code und bettet sich
dazwischen

Prompt(string te

VriteLin



Werkzeuge zum Modden

e Java
- https://www.learnj.de/doku.php?id=start

« JSON
- https://www.w3schools.com/js/js_json_intro.asp

* PNG
- https://www.gimp.org/



https://www.learnj.de/doku.php?id=start
https://www.w3schools.com/js/js_json_intro.asp
https://www.gimp.org/

Versionsverwaltung — Git

Sichern der Arbeit
Dokumentieren von Entwicklungsstanden
Gemeinsames Arbeiten mit Konfliktvermeidung
* Wir brauchen: git pull, git commit und git push
* https://www.w3schools.com/git/
> https://qgit.jottyfan.de ?
https://github.com
https://about.gitlab.com/



https://www.w3schools.com/git/
https://git.jottyfan.de/
https://github.com/
https://about.gitlab.com/

Registrierung in Lernsax

* Gruppe ,Minecraft Fabric Mod Development®
Registrierung ab 5.2.2025, 16:00 Uhr
16 Schulsticks, daher nur 16 Platze

Termine:
- BK.3.
- 14.5.

193- 24.
28.5. 11.6.

16.4.
25.6.
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