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Was ist I\/Ilnecraft’P

* Open- World Splel in dem jeder Voxel verandert werden kann
Minecraft A
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Java vs. Bedrock

. Java: PC/Laptop | Bedrock: Smartphone/Tablet
* Java C++

Minecraft Java Edition N Minecraft Bedrock’™s &y s
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Was ist ein I\/Io_d’? |
R, 2 mnEI:nnFt

. Veranderung des Orlglnal Splels
durch eigenen Quellcode
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I\/Iod-Portale

Die grof3en Porte
9 ° https://www.curseforge.com/ — nicht nur Minecraft
@ ° hitps://modrinth.com/

* ... und ein paar weitere kleinere

* https://lwww.planetminecraft.com/mods/

s °  https://www.minecraftmods.com/

2 . https://tlauncher.org/en/mods_ 2/
https://minecraftforum.de
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https://www.curseforge.com/
https://modrinth.com/
https://www.planetminecraft.com/mods/
https://www.minecraftmods.com/
https://tlauncher.org/en/mods_2/
https://minecraftforum.de/

Java Bytecode

1
classF (“source ) icon” By tecode ) (1432 S restore
{ |stur —Z dec  %esi |sub ﬁé’ é’ %10
int fact(int n load_1 cmp  $0x0,% €MP 510,
{ E ) fle 16 Load | jg axb55d| bgspn  %icc, Oxfbc83)
L mo v 50x1,% Nop Py
int ans= 1; load 1 Verify | |imp mbséglb wicc, oxfbes3
aload 0 | mov  fedx,of B0V 22 M1D Fo 0
. ) - mo v %esi, ™ oltdy, 1,
if (n > 0) load 1 Interpret | |dec faeg-i’ ;g}rl g:;bcfgggaﬂ
— : mo v Y%ed, % y .
ans=n iconst_1 es ol mulx %10, %00, %i
: - mowv fee s oL0y 0L, Jel
fan:t{n-l]l; isub call E}}:bsé mulx  %il, %@, %i
sethi %hi(@xffo500
invokevirtual #2 mov, é‘:g?f; 1d Y
return ans; ul av %eax,dret
Compile fore 2 Compile pv Ox24 (%esp) ,%ed %rsp)
} } I [ Ilnad —2 I mul TuE-dH o5 fFFFFffff

| cally Ox00087f6c359fbT
imul %ebp ,eax

e [ m—— —_— — —_——_—— (%rsp) ,%eax
Ir Platform-independent I Platform-dependent | AMDE <) , e dx
L Java compiler ,,_Just-in-time compiler |




Obfuscatlon (bIS Version 1.21.11)

“"After”‘Rléname Obfuscation:

R

! ""Before Rename Obfuscatlon
e s TSR T

1 private void aCa b) {
2 while (b.aQ) {
3 a = b.a(true);
4 a.aQ;
5 a(a);

B 6 }
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Forge (since 2011)
e Bietet Funktionen zum
Modden an, mit denen

man Minecraft anpassen
kann

I\/Iodloade

Fabric (since 2018)
Hangt sich direkt in Minecraft-

Code und bettet sich
dazwischen

od Development



Werkzeuge zum Modden

Java
.- — https://www.learnj.de/doku.php?id=start

a * JSON

~ https://www.w3schools.com/js/|js_json_intro.asp

* Entwicklungsumgebung
' — https://www.eclipse.org/
= * Build-Tool

~ https://gradle.org/

= * PNG

= htt://. '
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https://www.learnj.de/doku.php?id=start
https://www.w3schools.com/js/js_json_intro.asp
https://www.eclipse.org/
https://gradle.org/
https://www.gimp.org/

Versmnsverwaltung mit glt

Sichern der Arbeit

Dokumentieren von Entwicklungsstanden
Gemeinsames Arbeiten mit Konfliktvermeidung
Dieses Mal: ein Mod fir alle am O-O0-O0-0O0—
https://www.w3schools.com/git/

craft Fabric®Mod Development


https://www.w3schools.com/git/

Registrierung in Lernsax

Gruppe ,Minecraft Fabric Mod Development* DEVEL:ORHENTEE
111 alle wichtigen Infos, Umfragen usw. immer in Lernsax !!!
Aktuelle Terminanderungen im Lernsax-Wiki

Folien und Referenzprojekt verlinkt auf

https://git.jottyfan.de/GTA Minecraft_Fabric_Mod Development
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https://git.jottyfan.de/GTA_Minecraft_Fabric_Mod_Development
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